SKETCHUP7 شرح‎ 


اسعاد الصحب بشرح ال Sketch up‏ 


Sketch 


rom Google 


هو احد برامج الرسم المندسي e‏ من انتاج حوحل و هو برنامج بحاي freeware‏ "و يستخدم لانتاجم JD‏ 
aui!» models‏ و السیارات و اي شکل بحسم ترغب فيه بطريقة سهلة و بسيطة و عکنك تعلم البرنامج 
خلال ساعات ALB‏ ان شاء الله . 

البرامج الممائلة له و التى تقوم بنفس العمل غالية حدا حدا بحيث لا يقدر على شراؤها الا الشرکات الکبری . 

و عکنك البرنامج من اضافة التصوص و التفاصیل الى النماذج ثم اضافتهم الى GOOGLE EARTH‏ 
و يستخدمه كثير من الناس خاصة المعماريين و المعلمين 

و سنقوم ان شاء الله بشرح احر اصدار حتى وقت كتاية هذه السطور و هو الاصدار السابع . 
و يعمل على نظامي التشغيل WINDOWS , MAC‏ بنفس الواحهه و نفس الطريقة . 


و يمكن ان تبدأ العمل بطرق ule‏ 

1. البداية من الصفر و فتح ملف جدید 
عند فتح البرنامج يفتح لك بشكل افتراضي لوحة جديدة ليس به سوى شخص يقف في منتصف اللوحه» و يمكنك 
الغاةه 

$ 


هناك نسخة یا امکانبات اکبر ALK‏ شراها تسمی Google SketchUp Pro‏ 
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. من برنامج GOOGLE EARTH‏ كنك ان تلتقط اي صورة لاي مکان على سطح الارض ثم 
تضيف ما الابعاد بواسطة هذا البرنامج 
. من صورة على جهازك 


/http://sketchup.google.com الموقع‎ 


صفحة التحمیل: http://sketchup.google.com/download.html‏ 


الرسام امندسي : www.amrselim.net‏ 


قم بتحمیل البرنامج و تثبیته 


التصمیم ثلاثي الابعاد :- من الاشلیاء الزعحه حقيقه هو رسم ثلائي الابعاد على شاشه کمبیوتر ثنائية الابعاد . 
لذلك عليك ان تركز على الاكساك في البرنامج و ان بحعل الرسم و التحريك و النسخ و ما agli‏ موازیا للاکسات . 
و عند الحركة موازيا للاكسات فأن البرنامج يقوم بعمل تحاذب و اظهار حط حفيف بنفس لون الاكس الموازى له و 
اظهار شاشه تلميح اننا ON BLUE|AXIS‏ . 
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عند تشغيل البرنامج تظهر لنا الشاشة التالية 


Welcome to SketchUp 
e SketchUp 7 


no Default Teniplate 
* Learn | 
Learn to use SketchUp 


Watch more videas 
Read the documentation 


f كد ل‎ XT b , | | 
mix Xt Lue TI حل‎ GY a 


P Template 


TA Always show on startup 


c. Learn e‏ تحتها وصلتان لتعلم البرنامج بطريقة مرئية "فیدیو" او وثائقية "کتب و مقالات"* 

c Y Template e 

Always show on startup e‏ عند ازاله علامه الصح لا تظهر هذه الشاشة ثانية عند بدء 
التشغيل. 


Start using sketchup  *‏ للبدء في العمل بالبرنامج 


عند أختيار Start using sketchup‏ تظهر LI‏ شاشه البرنامج الرئيسية 


و ستجد به العديد من الدروس الانجليزية عملا بالقاعدة TELL more , SELL more‏ 
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% Untitlod SketchUp 
Fie Edt Vie Camera Draw Tons window Pugns Heb 


PEN BOR Îr au <| =| 


Toolbar Toolbar 


Drawing Tools 


IEEE EFT 


& aent Qbil 


53 
MP 


Viewing Tools 


Advsnrad Opermhona 


و 0 5 ۱۵ ۲ 


Status | Prompts Value Coritrol Box FTN 
Langh: 


window Plugins Help 


Untitled 2 


T mom 2 01-30 PM 


View Standard Shadows 
Modes Views 


Drawing Tools 


Viewing Tools 


Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select 


و بحد على اليمين شاشة instructor‏ 
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Instructor 


Select Tool "M 


Tool Operation 
( ۱ an entity 


Modifier Keys 


Advanced Operations 
Selecting Multiple Entities 


و هی شاشة مفيدة للمبتداً في البرنامج حیث تعطي معلومات عن الادوات الستخدمة و كيفيه استخدامها . 
اغلاقها من الزر close‏ الوحود اعلي يمين الشاشة . 
و لاعادتما مره اخرى اذهب الى القائمة WINDOW‏ اختر instructor‏ 


یستحدم الزر الاوسط SCROLL‏ للماوس في الاقتراب و الابتعاد 
عند الضغط مرتين متتابعين على الزر الاوسط في منطقة معینه فأن هذه النطقة تصبح في مركز الشاشه 


و في اسفل الشاشة بحد بیانات و ارشادات سريعة 


© © O | @ Select objects. shift to extend select. Drag mouse to select multiple. 


d»‏ اسفل يمين الشاشة نري البیانات التى ندخلها 


Length 200 


یختلف شکل نقطه التجاذب باختلاف العنصر 
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E» : 


شک نقطة obi‏ عند قطه النياية دا LP‏ 1۳۳۳۳۳ 


[Midpoint in Grou? | 


شکل نقطة التحاذب عند نقطة النتصف [دائرة بنفسجية بحوفه 


شکل نقطة التجاذب عند الحافة [مربع بنفسجي] 


شکل نقطة التحاذب عند مركز دائرة[داثرةزرقاء] 


شکل نقطة التجاذب عند أحد الاوحه [مربع ازرق] 


شکل نقطة التحاذب من نقطه [داثرة سوداء] 


D KISS قاعدة التص میم‎ 
Keep It Simple and Straightforward 
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مسبقا او حفظ اللف QU‏ او 


استيراده 
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file قائمة‎ e 


و هو خاص للتعامل 


New Ckrl--N 
Open... Ctrl+O 


Save Ctrl+5 
Save As... 

Save û Copy As... تصدير ملف او‎ 
Save As Template... 


حدید او ملف محفوظ 


Revert 
Send to LayOut 
3D Warehouse 


Export 
Import... 


Print Setup... 
Print Preview... 
Print... 


Generate Report... (Pro Only) 


Ctrl+P 


1 gas_station. skp 
205 80 075 IRM.skp 
3 gas station.skp 


Exit 


و بحد به الاوامر التالية 


new الامر‎ 1 


و عند الضغط عليه او ضغط control + n‏ یقوم اللف بانشاء ملف جدید » و في حالة وحود ملف موحود غير 


محفوظ فان البرنامج سیقوم بسؤالك هل ترید حفظ اللف ام لا 
SketchUp‏ 


? Save changes to Untitled? 


P 


i No | Cancel | 


حيث ان البرنامج حتى الان لا يدعم حاصية تعدد الستندات 


open الامر‎ .2 


SKETCHUP7 WWNW.AMRSELIM.NET شرح‎ 


لفتح ملف محفوظ مسبقا و امتداد اللف الذي يبحث عنه skp‏ 
و عند القيام باحتيار اللف یقوم بفتحة و سوالك عما اذا کنت ترید حفظ اللف QU-‏ ام لا . 


SAVE ^Y 3 


لحفظ اللف الحالي » قم باحتيار الکان الذي تريد احفظ به (1) » ثم احتر اسم للملف و یفضل ان يدل على محتوى 
الملف (2) » ثم احتر نوع الحفظ )3( حيث ان البرامج القديمة لا يمكنها فتح انواع الملفات الاحدث منها ‏ فعند حفظ 
ملف ب 6 SKETCHUP VERSION‏ فلن يتمكن الاصدار الخامس او الرابع من فتحه » و كلما احترت 
امتداد اعلى كلما كان افضل من حيث الاستفادة من التطويرات و تقليل مساحة الملف المحفوظ. 


Save in: | (E) Desktop < e iem 


Emy Documents 
E My Computer 

My Recent — &JMy Network Places 
. Documents — |© MagicaD 


2 


E) ©1234 
— جزم ا‎ Cond Drawings 


Desktop IE Copy of sketchup 
Doas 

Hvac 

ICQ HVAC Final Design 
C) IBRAHIM 

s e$ Server (allied) 


My Documents 


My Computer 


My Network — File name: AMRSELIM.skp 2 X 
Places 
Save as type: 


p p) 

- Up Version 5 (*.skp] 
SketchUp Version 4 (*.skp) 
SketchUp Version 3 (".skp 


SAVVE AS „yi 4 


و یقوم بحفظ نسخة احری من الملف في مکان احر او باسم آحر و هو لا يختلف عن الامر SAVE‏ اذا كنت 
تحفظ لاول مرة 
5. للامر SAVE AS TEMPLATE‏ 
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لفظ اللف کقالب و عند أختياره يسئلك البرنامج عن الاسم الذي ترغب في تسميه النموذج 
Save As Template‏ 


Name: | AMRSELIM 


Description: | AMRSLIM 


File Name: | AMRSELIM. skp 


Ív Set as default template 


M 


و عند فتح البرنامج مره آحری بحد القالب الذي حفظنا موحود في القوالب 
Template‏ * 
Template Selection: (2)‏ 


| AMRSELIM 
3 ۲۲ Units: Inches 
ECT | AMRSLIM 


Simple Template - Feet and Inches 

Units: Inches 

This is a general-use modeling template with basic styling and simple 
colors. 


Simple Template - Meters 
Units: Meters 


3D WAREHOUSE . .6 


وهو متعلق بموقع البرنامج على الانترنت للحصول عل النماذج او اضافة نماذج 3 موقعه 
http://sketchup.google.com/3dwarehouse‏ 


Share Model... 


1 


و ينقسم الى 

GET MODEL e 
للذماب الی موقم الشرکه و احصول علی النماذج‎ 

SHARE MODEL e 
مشارکه مستخدمي البرامج بالنماذج الق قمت بتصمیمها‎ 
و يسئلك البرنامج عن الاسم و کلمه الرور حساب حوحل‎ 
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Sign in to SketchUp with your 
€ ;oogle Account 


Username: | 
Password: | 


۲ Keep me signed in on this computer. 


| سب 


Icannot access my account 


Don't have a Google Account? 
Create an account now 


EXPORT ^v 7‏ 
لتصدير اللف الى برنامج اخر للتعامل معه مثل GOOGLE EARTH‏ 


8 الامر IMPORT‏ 
و هو مهم لادراج و استيراد الملفات من البرامج الاحری مثل الاتوکاد و الفوتوشوب و ال 3DMAX‏ و cub‏ 


الصور 


Look in: | i) My Documents -| 


EO Autodesk 
Amy Music 
Amy Pictures 
Emy Videos 
POF files Not Available 
۱۳۵ AutoSave, Untitled.skp 
iz] AutoSave Untitled 1.skp 


p Preview 


Desktop 


My Documents 


My Computer 


My Network File name: [Untited 3 
Places 
Files of type: [SketchUp Files {*.skp) z] 


SketchUp Files | ماد‎ 
AutoCAD Files (".dwa, *.dxf) 
305 Files (*.3ds) 
DEM (".dem, *.ddf) 
All Supported Image Types 
JPEG Image (".ipg) 
Portable Network Graphics (". pna) 
Photoshop (".psd) 
Tagged Image File (*.tif] 
ile ("taa 
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~ Undo PushjPull Ctrl+2 
Redo Push/Pull +۷ EDIT القائمة‎ e 
والنسخ و اللصق و حدید جميع‎ 03553 T و جحد بما اوامر التحریر مثل التراجع والقص‎ 
Delete Guides 
العنا‎ 
Select All | + بش‎ cdd 
elect Non Ctrl+ 


Tidi 


Unhide احفاء العنصر احدد‎ HIDE 
Unlock 
اعفاء العناصر المخفية و‎ e Bep UNHIDE. 2 
(Component - بندرج تمتها‎ 


Intersect 


SELECTED 
للتراجع عن اخفاء اخر عنصر‎ LAST 


ALL HIDE‏ اظهار جميع العناصر الغیر ظاهرة 


MAKE COMPONENT‏ و هل تعمل على دمج العناصر بعضها 
ببعض لتکوین جسم واحد 
و لتنشيطه عليك بتحدید عنصرین او اکصر ثم الضغط عليه فتظهر لنا الشاشة التالية الخاصة بتکوین العناصر 


Create Component 


General 


Mame: 


Description: | 


Alignment 


Glue to: [None 5 Set Component Axes | 


[ Cut opening 
[ Always face camera 


۲ shadows face sun 


۲ Replace selection with component 


ce [[ ceme] 
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DESCRIPTION‏ لکتابة وصف للمحسم الجديد 
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VIEWzsu! e 
شرائط الادوات و تخصیص شکل البرنامج‎ slisi و توحد بما الاوامر الخاصة باظهار و‎ 


Toolbars > 


v Scene Tabs 


Hidden Geometry 
v Section Planes 
wv Section Cuts 
v Axes 
v Guides 
Shadows 
Fog 


Edge Style 
Face Style 
Component Edit 


Animation 


TOOLBARS .1 


Getting Started‏ ب 


v Scene Tabs v Large Tool Set 


Hidden Geometry v Camera 
ب‎ Section Planes Construction 3 شريط ظاهر في شاشة البرنامج الرئيسة علامة "صح"‎ 


y Section Cuts v Drawing . os . BAM 
v Axes Face Style لاحفائه فاننا نضغط على اسم الشریط فتختفي علامة‎ 
۱۱ 


صح" للدلالة انه غير ظاهر في شاشة البرنامج الرثيسية . v Guides Google‏ 
v Layers‏ 
Measurements‏ 
Modification‏ 
Principal‏ ب ام Edge Style‏ 
الاعتیار للقوائم التى لن تستخدمها و ذلك لتوفیر مساحة Face Style ۲ ۰ Sections‏ 
Component Edit ۲ w Shadows ۱‏ 
للعمل . Standard‏ | 
Animation >‏ 


views 
Walkthrough 


Shadows 
Fog 


قم باحتيار شرائط الادوات الق تستخدمها بکثرة و الغاء 


Dynamic Components 


v Large Buttons 
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و اول اختيار في القائمة هو GETTING STAR‏ 
و به اکثر الاوامر شیوعا مثل «SELECT , LINE RECTANGLE , MOVE‏ 


LARGE TOOL SET الاعتیار الثاني‎ 


و بحد به اکثر ادوات الرسم استعمالا مثل رسم مستطیل و F‏ داثرة و مضلع و الرسم الحر 
و كذلك اوامر 


2€ 6 © 


O 
v 
AL 
© 
5» 
Ea 
g 
4 


5 8 چ 


RAG 
X5 ER 


2 o 
$9 


1. شريط الادوات LAYER‏ 
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و عند احتیاره یظهر لنا شريط الادوات الذي یتحکم في الطبقات و عند بداية العمل بالبرنامج لا یکون هناك الا 
iib‏ واحدة هي LAYERO‏ و هي الافتراضية 


Layers 8 


255555 


و الطبقات تعطي قوة و تحكم في الرسعه » و تشبهه فكرة 
الطبقات : الورق الشفاف حيث انك تتمكن من رؤية 
ماخلفه » 

و عند الضغط على السهم المتجه لاسفل تظهر لنا قائمة 
باسماء الطبقات الموحودة في anvEDsHOKRY‏ ©| البرنامج » و للتحكم في 
الطبقات نختار الزر yı MANGER [OW LAYER‏ 
للقائمة النسدلة 

تظهر LJ.‏ النافذة التالية 

لاضافة iib‏ حديدة نختار علامة )+( فینشی لنا البرنامج 
طبقة حديدة و یعطیها اسم افتراضیا LAYERI‏ 
نغير الاسم الى اسم يدل على استعمالنا للطبقة مثل حائط c‏ شباك » باب 

لسح طبقة نقوم بتحدیدها ثم نضغط على (-) من شاشة الطبقات فیقوم البرنامج بحذفها c‏ اذا كانت الطبقة تحتوي 
على عناصر فتظهر UJ‏ الشاشة التالية 


Delete Layers Containing Entities 


C Delete contents 


| سب 


يعلمنا البرنامج ان هذه الطبقة تحتوي على عناصر و یسئلنا هل نريد : 
1 نقل الحتويات الى الطبقة الافتراضية 
2. نقل الحتويات الى الطبقة الحالية )3( هذا المثال طلبت الغاء الطبقة الحالية و لذلك هذا الخيار 
معطل) 
3. الغاء المحتويات 


اما کل طبقة بحد مربعين 
الاول هل ترید رؤية محتويات الطبقة ام لا و عند ازالة علامة (صح) ob‏ محتویات الطبقة لا تظهر 


15 
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الثاني احتیار لون للطبقة اضغط عليه لاختيار لون للطبقة 
و اذا لم يأحذ العنصر لون الطبقة فاذهب الى FACE STYLE‏ من قائمة VIEW‏ , احتر SHADED‏ 
WITH TEXTURE‏ 


SHADOW 2 


LARGE BUTTONS هو‎ VIEW من قائمة‎ TOOLSBAR أمر في‎ jz .3 


و يتحكم في حجم الازرار » هل تريد رؤيتها كبيرة ام صغيرة 


AXES 4‏ 
لاظهار او احفاء الااکسات 


SHADOW 5‏ 
و یستخدم لانشاء ظل للاشکال الوحدة في الرسم 


FOG 6‏ 
و یستخدم لعمل تظلیل او ضباب 
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FACE STYLE .7 


v X-ray 


Wireframe 
Hidden Line 
Shaded 
v Shaded with Textures 
Monochrome 


و عکن استخدام شریط الادوات FACE STYLE‏ 


Face Style ۳3 


29 yTy y 


XRAY °‏ 
و تظهر الشکل شفافا و كأنه تعرض الى اشعه اکس و هو الامر الوحید الذي يمكن استخدامه مع باقي الاوامر 
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HIDDEN LINE e 


SHADED ° 


SHADED WITH TEXTURES e 
و عند اختارها یظهر لنا الشکل بالکساء الخاص به‎ 
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MONOCHROME ° 


ANIMATION .8 


Add Scene 
Update Scene 
Delete Scene 


و کنك من عمل حركة بالبرنامج 


Previous Scene PageUp 


Next Scene 


Play 
Settings 


ADD SCENCE .1 
PageDown 

و عند اختیاره ینشی لنا البرنامج مشهد جدید 

UPDATE SCENCE 2‏ 
وهو لتحديث الشهد 

DELET SCENCE .3 
Que الغاء الشهد‎ 

PREVIOUS SCENCE 4‏ 
التحول للمشهد السابق 

NEXT SCENCE .5 
jul الذاهب للمشهد‎ 
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PLAY .6‏ 
تشغیل و رؤية الانتقال بين الشاهد 
Animation (x)‏ 


SETTING .7 


للتحکم في البرنامج و عکن الوصول GJ‏ ايضا من WINDOW‏ ثم MODEL INFO‏ 


scence 
transition 


الانسيابية من مشهد ال احر el‏ 


من اما هذا الخيار فان الانتقال 
مشهد الى اخر 
للانتقال من مشهد ال 


(JJ 


0 
fire fighting 


Model Info 


enable .1 


Scene Transitions 
Components 
Credits IV Enable scene transitions 1 
Dimensions 


File 2 i seconds 2 


Location 


تمكين الحركة الانتقالية 
و عند الغاء علامة صح 
يتم بصورة جامدة من 
oll sae .2‏ 
y‏ 


3 مدة الوقوف على کل مشهد 


Camera 


Standard Views 


Parallel Projection 
v Perspective 
Two-Point Perspective 


Match New Photo... 


Orbit 

Pan 

Zoom 

Field of View 
Zoom Window 
Zoom Extents 


Position Camera 
Walk 
Look Around 


9. القائمة CAMERA‏ 
و جحد كما اوامر مهمه للرؤية و استخدام البرنامج بدون هذه الادوات يشبه صناعه سفینه في زحاجحه d‏ الظلام و يدك 
الاکل الصينيةة 


مقيده باستخدام اعواد 


برنامج SKETCH UP‏ هو برنامج ثلاثي الابعاد » لذلك تحتل 


هذه القائمة اهمية كبية 


PREVIOUS و اول امر في القائمة هو‎ e 


المنظر السابق 


و يستحدم للرجوع الى 


NEXT e‏ و هو عكس الامر الامر PREVIOS‏ حيث 


المنظر التالي » و لا يكون فعالا الا اذا استخدمنا 


يعود بنا الى 


PREVIOUS الامر‎ 
مساقط‎ e£ و يندرج‎ STANDARD VIEWS 


الرؤية الاساسية اجباج 


aiii 


Top 
Bottom 
Front 
Back 
Left 
Right 
Iso 


TOP .1 


BOTTOM 2 


FRONT .3 


لرسومات من الامام 


BACK 4 


لرسومات من الخلف 


LEFT .5 


نتقال ال مشاهدة | 


للانتقال الى مشاهدة | 


للانتقال الى مشاهدة | 


للانتقال الى مشاهدة | 


للانتقال الى مشاهدة الرسومات من جهه البسار 
RIGHT 6‏ 

للانتقال الى مشاهدة الرسومات من اليمين 
ISO 7‏ 

للانتقال الى مشاهدة الرسومات من الناحية النظورية 


TOP 


ISO 


FOR DUMMIES GOOGLE SKETCH UP 


و عکن الوصول الى هذه الاوامر من شريط الادوات VIEW‏ 
Views ۳3‏ 


4۶ 0 ۳۳ 


و یظهر في اعلي شال واجهه البرنامج اسم الشهد JH‏ 


© Untitled - SketchUp 


File Edit View Camera Draw Tools W 


DOr 8 © © ¢ 4 


ww EMA MIRIA STONED | 


Parallel projection ۶‏ و یستخدم لرژية الشکل في الوضع الطبيعي النظوری ففي الطبيعة لا تری 
الاشیاء باطواما احقيقية و انما تختلف بقریها و بعدها عن العين » و هذا الاختیار اسهل للرسومات الثنائية 
الابعاد 


Perspectice e 
و نری به الاشکال بطريقة قياسية » حيث یظهر كل ضلعين متوازیین بنفس الطول في الضلح‎ 


$ ORBIT e 
نحتاج اثناء العمل على البرنام الى رؤية النموذج من أكثر من جهه‎ 
او الضغط على‎ O و یستخدم هذا الامر لعمل استدارة للمشهد للرؤية من جمیع الزوایا و بعکن اختیاره بضغط زر‎ 
العجله الدوارة بالماوس‎ 
HAND تتحول الاداه الى‎ SHIFT و عند الضغط على زر‎ 
/2 HAND ٠ 
JÈ » يمين‎ c و یستخدم لتحريك الشاشة لرؤيه ختلفة اعلی » أسفل‎ 
نعود للاداه السابقه‎ ESCAPE و عند الضغط على‎ 
ORBIT تتحول الاداه الى‎ SHIFT و عند الضغط على زر‎ 


R ZOOM ٠ 
و یستخدم للاقتراب او الابتعاد عن الشکل‎ 


Field of view e‏ ال الرقیا 
آختر الاداه ثم اضغط في مساحه العمل » حرك الاوس مقتربا و مبتعدا عن الشکل 

9 ZOOM WINDOW e 
لتکبیر جزء من الشاشة و يتم عن طريق رسم مستطیل حول جزء معين (بتحدید نقطتي ركني الستطیل ) فیتم ملی‎ 
و هي أفضل طريقة لتکبیر جزء معين‎ shl الشاشة بهذا‎ 


و عند العمل على اي من اوامر ORBIT , PAN , LOOK , WALK , ZOOM iJ‏ و الضغط 
بزر الماور الاعن تظهر لنا قائمة مختصرة للانتقال بینهم او الخروج من الامر 


Exit 
v Orbit 
Pan 
Look Around 


Walk 
Zoom 2 


Zoom Window Ctrl+Shift-+ 
Zoom Extents Ctrl--Shift--E 


& POSITION CAMIRA e 
uus LOOK AROUND تحديد مکان الرؤية و عند تحدید الکان يتم الانتقال الى الاداه‎ 


& LOOK AROUND الاداه‎ e 


e? Walk Tool ©‏ 
احذ جولة خلال النماذج الرسومة 


aT 


DRAW قائمة‎ 0 


و هي خاصة باوامر الرسم 


Line L 
Arc A 
Freehand 


Rectangle R 
Circle C 
Polygon LINE رسم حط‎ .1 


و يستخدم لرسم الخطوط الستقيمة 
قم باخيار الاداة من القائمة او شريط الادوات او الضغط على حرف L‏ 

اضغط بالماوس لیتحول شكل الماوس الى شكل قلم قم بتحريك الماوس الى 
نقطة احری ثم اضغط GU‏ فیظهر امامك خط و تلا اصل تحريك الماوس و 
الضغط في نقاط مختلفة 

و عکنك ادخال طول الخط من لوحة الفاتیح 

و عندما یکون الفط موازیا لاحد الاكسات الثلاثة فأنه يأحذ لونه و ينجذب الى موازاته 


On Red Axis 


2. رسم قوس ARC‏ 
حدد نقطة البداية ثم نقطة النهاية ثم حرك الماوس لتحديد درجة انفتاح القوس 


3. الرسم الحر FREEHAND‏ 
حدد نقطة البداية ثم حرك مؤشر الماوس دون ان ترفع يدك عن الماوس 
اضغط ESCAPE‏ لالغاء العملية 
و SHIFT‏ للرسم ثلائي الابعاد 


4 رسم مستطیل RECTANGLR‏ 
حدد نقطة البداية ثم حرك الاوس دون افلات الزر لتحدید الرکن الاخر للمستطیل 
و عکننا كتابة الابعاد من زاوية الفاتیح بکتابة البعد الاول ثم ضغط مفتاح الادخال ثم البعد الثاني و احیرا مفتاح 
الادحال 
فلرسم مستطیل طولة 100 و عرضه 150 نختار اداة للستطیل و نحدد النقطة الاولى ثم نکتب 100 و نضغط مفتاح 
الادخال ثم نکتب 150 ثم مفتاح الادحال 
و عکننا البرنامج من رسم مربع بسهولة فعند رسم الستطیل يخبرنا البرنامج عندما یکون الشکل مربع و الاضلاع كلها 


متساوية 


و WIS‏ يخبرنا عندما یکون الشكل GOLDEN SECTION‏ 
7 


و هو شکل یستخدم في التصمیمات العمارية قدا 
و td‏ یدویا قم برسم مربع ثم ارسم حط من أحد زوایا المربع (أ) الى منتصف احد الاضلاع (ب) كما بالشکل 


~ 


قم برسم دائرة نقطة مرکزها (ب) و نصف قطرما ب) 


e 


قم برسم خط كما بالشکل و لتكن النقطه الجديدة على الماس E)‏ 


e 


يجب أن يكون خارج قسمه طول ضلع المربع على الضلع الکمل له - 1.61803 


5 m 


و بجد أن طول الضلع (أ ب) مساوي لطول الضلع (ب ج ) و عکن التأكد بالقیاس أو باستخدام الاداة 
ROTATE‏ 


S 


| ۱ 
E 
E 
3 
[e] 
n 
co 
S 
ا‎ 


5. سم دئرة CIRCLE‏ 
حدد نقطة للرکز ثم ادحل نصف القطر 


6 الشکل الضلع POLYGON‏ 
ترسم اشکال مضلعة كالسداسية و السباعية و الثمانية و غیرهم 
احتر الاداة ثم اکتب عدد الاضلاع مثل3,4,5»»» 
حدد مركز الشکل ثم حدد الحافة 


Select TOOLS odia‏ ب 
Eraser‏ 


Paint Bucket 


Move 
Rotate 


ines SELECT .1‏ 
و هي الاداة الخاصة بتحدید العناصر و Push/Pull‏ لاضافة عناصر الى التحدید ju‏ 
Follow M‏ 
نضغط الزر control‏ عند التحديد الجديد 1 اتود فیتم اضافة العناصر الجديدة الى 


Tape Measure التحديد السابق‎ 
Protractor 


و عند الضغط علی Shift‏ و تحديد عنصر Axes‏ محدد يتم طرحه من التحدید 


Dimensions 


و اذا كان العنصر غير محدد يتم اضافته الى ext‏ التحدید. 
3D Text‏ 


Section Plane 


ERASE 2‏ و تستخدم مسح 


Google Earth 
Interact 


و في حاله وحود شكل مثل الستطیل (1) و قمنا باستخدام الاداة erase‏ لمسح احد الحواف فأن الحافه تختفي 
تارکا باقي الاضلاع للکونه له (2) و للابقاء على الشکل نقوم بالضغط على زر shift‏ مع 3( (erase.‏ 


في الصورة التالیه قمت بحذف احد جوانب متوازي الستطیلات 


و عکن استخدام الاداه لدمج شکلین و ذلك بمسح الخط الفاصل بينهم 
1) قم برسم مسطیل 
2 قم برسم مستطیل أخر مشترك مع الستطیل الاول في أحد الاضلاع 


3( قم بمسح الضلع الشترك فیتحد الستطیلان 


[Fron Pznt] 


MOVE 3‏ ود تستخدم لنقل او نسخ العناصر 
احتر الاداة ثم حدد العنصر من بيئه العمل الذي ترغب في نقله و ذلك بالضغط عليه » حرك مؤشر الاوس الى 
المكان الذي ترغب في وضع العنصر به . 


و لتحويل الى الاداة الى COPY‏ اضغط زر CONTROL‏ فتظهر علامات (+) على الشکل الاصلي 


rl 
"n 
? 


P‏ للرحوع الى MOVE‏ اضغط زر CONTROL‏ مره احری 


و لتکرار النسخ اکثر من مره عسافات متساوية فتوحد طریقتان لهذا 
(T‏ عند النسخ قم بكتابة السافة بين القى تریدها بين کل شکلین و اضغط enter‏ 
قم ALL‏ عدد النسخ مسبوقا بعلامة * (5*) 


2 عند النسخ قم بكتابة السافة الکلیه بين اول شکل و آحر شکل و اضغط enter‏ 
قم بكتابة عدد النسخ مسبوقا بعلامة ‏ (5/) 


ROTATE .4‏ 
لعمل استدارة للعناصر حول حور » اختر امر ROTATE‏ فیتحول شكل مؤشر الماوس الى الشکل التالي 


حدد الشکل ثم حدد مور الدوان افقيا ام رأسيا 


الخطوة التالية هي تحديد النقطة الاولى في احور ثم تحديد النقطة الثانية ثم تدوير العنصر 


SCALE .5 


و یستخدم لتکبیر و تصغیر العناصر 


حدد العنصر ثم اختر الامر SCALE‏ من القائمة او بالضغط على زر S‏ فتظهر ماسکات حول العنصر بالشکل 
jul‏ 


أحتر احد النقاط ابدأ في التحريك 


اضغط CONTROL‏ عل النتصف هو نقطة الرکز 


STRECH لعمل‎ SHIFT اضغط‎ 


افلت الاوس عند الوصول للحجم الناسب او ادحل النسبة التى تریدها ‏ مثال ادحل 0.5 عند الرغبه في تغیر حجمها 
الى النصف 


PUSH 6 


و تستخدم لاعطاء الاشکال ثنائية الابعاد بعدا ثالثا » على سبیل الثال تحویل المربع الى مضلع » و الداثرة الى شكل 
اسطواني » او لتفریغ شکل بحسم . او لعمل استطاله لشکل بحسم 


حتى يتظلل بالنقاط c‏ قم بضغط الاوس ثم تحريكة الى اعلی حتی یظهر الشکل ابحسم » قم بادخال الارتفاع » او 
اضغط بالاوس في المكان الذي تريده » او(اذا كان لديك في اللوحة شکل اخر ثلائي ابعاد ) حرك الاوس على الشکل 
الذي ترید من الشکل الحديد ان یکون بنفس ارتفاعه 


و في حاله رسم شکلین متقاطعین (او اکثر) فأن کل قطعه یتعامل معها البرنامج بشکل مستقل . 


الان ارسم دائرة على احد حوانب الجسم الذي قمت بتکوینه » ثم استخدم الاداة PUSH‏ لتکوین بحویف او بروز 


و لتكوين شکل جدید منفصل عن الشکل الاصل قم بالضغط على زر CONTROL‏ اثناء استخدام الاداة 


و عند رسم حط من احد الحواف الى حافه احری فأن البرنامج یتعامل على الخط قسم ابلهه الى قسمين مستقلیین 
بینما عند رسم حط لا يصل طرفاه الى حواف الشکل فأن البرنامج یتعامل مع الخط على انه خط موجود اعلی ابحسم 
فقط و لا يقسم الجهه 


و عند الضغط بزر الاوس مرتین متتالیتین على احد الاوحة فأن البرنامج یقوم بتنفیذ الامر pull‏ بأخر طول تم 


استخدامه 


اعريب عفاي ۶ pU‏ 
ترس هت و 12 


حدد احد احواف ثم اضغط بزر الماوس الايمن فتظهر UJ.‏ القائمة التالية 


أختر منها divide‏ 


Entity Info 
Erase Delete 
Hide 


Select 
Soften 
Divide 
Zoom Extents 


حدد عدد الاقسام و لیکن 10 


p 


Length: 0.40m 


Ta ا‎ gala 


قم باستخدام اداه الخطوط لرسم حط بين نقطتين متقابلتین 


قم باستخدام الاداة push‏ لاعطاء بعد لكل درجه بحيث تكون المسافات متناسبه 


لصنع بحویف في بحسم قم برسم شکل التجویف على أحد الاوحه ثم قم بأستخدام الاداه الى الضلع نقطه بالوحه 
المقابل 


7 الاداة Tap Measure‏ و یستخدم لقیاس ابعاد شکل معين او بعد شکل عن آخر او تحدید مسافة 


و لاستخدام الاداة قم بتحدیدها é‏ حرك VD‏ الى النقطة الاولى و قم بضغط الزر الايسر للماوس ê‏ حرك VD‏ 
لنقطة الثانية و اضغط زر للاوس الایسر مره احری فیظهر للك السافة ن اسفل فين الشاشة 


Length 3.310m 


و عکن استخدام الاداة في الرسم و تحدید نقاط معينة على بعد معين او التقاء حطین 

اقترب من احد الحواف او الابعاد الاساسية للرسم ثم اضغط بالزر الایسر للماوس ‏ حرك مؤشر الاوس مبتعدا عن 
الشکل ثم اضغط الزر الایسر للماوس او ادحل القيمة من لوحة الفاتیح فیظهر لك خط ارشادي يمكن استخدامة في 
الرسم موازیا للحافة المختارة و يبعد عنها مسافة محددة 


و عند الضغط على السهم لاعلی او لاسفل فأن الاداة تتحرك في ابحاة لاعلی و اسفل محاذية احور الازرق 


و السهم الايمن يجبر الاداة ان تتحرك محاذية احور الا حمر 
و السهم الایسر يجبر الاداة ان تتحرك محاذیه احور الاحضر 


Protractor Tool 8‏ 
و تستخدم لمعرفة الزاوية و يتم تحدید رأس الزاوية اولا ثم ضلعي الزاوية 


REE 50 


9. الاداة axes‏ 
و تستخدم لتغيير مكان و اتحاة الاكسات 
قم بتحديد الاداه 
قم بتحديد نقطة المركز للاکسات 
حدد اتحاة الاكس الا حمر 


حدد اتحاة الاكس الاخضر 


10.لاداة dimension‏ 
و تستخدم لكتابة الابعاد على الشكل بين اي نقطتين يتم تحديدهم 


22455.775m 


text s»yi. 1]‏ 
و تستخدم لكتابة توضیح للشكل 
احتر الاداة 
احتر النقطة التى ترید الاشارة البها 
حرك الاوس لتحدید مکان النص 
ادحل uad‏ 


amrselim.net 


3d text 35y.12 
. و تستخدم للكتابة ثلاثية الابعاد و عند احتیارها تظهر لنا النافذة التالية‎ 


ندخل بها النص الذي نرید کتابته و نحدد نوع الخط و ارتفاع الکتابه 


Place 3D Text 


amrselim.net 


Font [Tahoma ~] [Regular 3 
Align [Lert 3 Height [0.254m 
Form ¥ Filled IV Extruded [0.025m 


| سب 


لتظهر لنا الكتابة ثلاثية الابعاد (تم اضافه الکساء من (window ----< material‏ 


amrselim.net 


SECTIONS PLANS.13 
و یقوم هذا الامر بتکوین قطاع للمحسم كما هو ظاهر في الشکل التالي‎ 


قم بالاستعانة بأمر MOVE‏ لتحريك شاشة SECTION‏ الى الوضع الذي تریده 


WINDOW قائمة‎ 


MODEL INFO ° 


Model Info 
Entity Info النافذة التالية‎ UJ و عند اختارها تظهر‎ 


و قد تم شرح ۳ ANIMATION j‏ عند شح 


Components 


VIEW j Sies | x4.» ANIMATION 


Layers 
Outliner 
Scenes 


Shadows 
Fog 

Match Photo 
Soften Edges 
Instructor 


Preferences 


Hide Dialogs 


Ruby Console 
Component Options 


Component Attributes (Pro Only) 


DIMENSIONS ° 


b, 
R للتحکم قي رسم الابعاد و التق يتم رسمها بالاداة‎ 


Model Info 


Text 


Tahoma : 12 Points Fonts... | B 


Leader Lines 


Endpoints: [closed Arrow E | 


Dimension 


f Align to screen 


(^ Align to dimension line [outside z] 
Select all dimensions | Update selected dimensions | 


Expert dimension settings 


TEXT‏ لاعدادات اخطوط 
LEADER LINES‏ تحدید شکل عط الابعاد 


DIMENSION‏ لتحدید هل سیتم رسم الابعاد حسب الشاشة ام محاذاة لاحداث معین 


[Centered Y | 


Centered 


Model Info 


General 


Location: — [FAAMRSELIM| 1 
version: [70107 2 o 
Size: 41,8018 (42803 Bytes) 3 


Description: | www, amrselim.net 4 
Ll 


5 


Alignment 


Glue to: [None X | 


۲ Always face camera 


0 مکان حفظ اللف و اسمه 


0 رقم الاصدار 

size‏ مساحه اللف 

0 وصف للملف 

صورة مصغرة للملف 

هل ترید اعادة تعریف الصورة الصغرة عند حفظ اللف ام لا 


0 ويتم با تحدید الکان ابلغراني للمستخدم 


Model Info 


Animation Georeferencing 
Components 
Credits ۲ Use georeferencin 
Dimensions 0 z E 
File Geographic Location 


Rendering 


Statistics Country: [Egypt ~] 
Location: . 


Latitude: 30.0500N 
Longitude: 31.2500E 


Set custom location... | 


Solar Orientation 


North angle: | 0.0 له‎ Select | 


I Show in model 


STATISTICS‏ نافذه احصر 
و یتم حصر ما باللوحة کعدد الکتابات 3 احواف و الاوجه 3 الصور 
(الشاشة التالية توضح حصر رسم به مکعب فنجد عدد الحواف 12 و عدد الاوحة 6 و عدد الاشکال 1( 


Animation [Entire model 3 ۲ Show nested components 


Components 
Credits 


Edges 

Faces 

Component Instances 
Guides 

Guide Points 

Groups 

Images 

3d Polylines 

Section Planes 
Dimensions 

Text 

Component Definitions 
Layers 

Materials 


- 65 65 65 65 65 65 65 65 هر مس A‏ 


Purge Unused| Fix Problems | 


و یوحد اسف النافذة زرارین 
PURGE UNUSED‏ لتنضيف اللوحه من العناصر غير الستعمله و الق تم الغاژها لکنها ما زالت تأحذ 
مساحه 


FIX PROBLEMS‏ اصلاح اي مشاکل باللوحه 


الکتابات 
Model Info‏ 


Animation Screen Text 
Components 


Credits Tahoma : 12 Points Fonts... | El 
Dimensions 1 
Fil 

"o Select all screen text| 


Statistics 


Leader Text 


Tahoma : 12 Points و‎ Fonts... | ۹ 
Select all leader text | 


Leader Lines 


End point: [Closed Arrow v | 3 5 
Leader: Pushpin 1 4 
Update selected text | 


تحدید نوع الط و لونه 

تحدید نوع الخط و لونه الستخدم في المؤشرات 
شکل RU‏ المؤشر (شکل مغلق او سهم مفتوح 
نوع المؤشر 


5. شدیث للکتابات امحددة 
تخصیص الوحدات 


Length Units 


Format: |Decimal 3 -| 1 
Precision: {0,0m 3 9 


Ív Enable length snapping [0.1m 3 
IV Display units Format 4 
x rce display of 0" 


Angle Units 


Precision: [0.000 SE 


IW Enable angle snapping [15.000 > 6 


Format‏ هل تريد العمل بالوحدات العشرية (و يندرج تحتها التر و البوصة و القدم)ام المندسية ام 
العمارية 
precision 2‏ مقدار الدقه و اظهار الکسور او التقریب 
enaple length snapping‏ تمكين حاصية التجاذب او ایفافها. 
display unit format‏ عرض تییز الوحدات ام لا 


وحدات الزوایا 
precision 5‏ مقدار الدقه للزوایا و اظهار الکسور او التقریب 


enaple angle snapping 6‏ تمكين خاصية التجاذب او ایفافها. 


ENTITY INFO‏ عند اختارها تظهر UJ.‏ النافذة التالية 


Entity Info 


Layer:| AMRSELIM مد‎ 
Area: | 2.496 Meters 2 


[ Hidden 2 Cast Shadows 
IV Receive Shadows 


و هي تعطینا معلومات عن العنصر احدد و USE‏ من تخیر بعض خصائصه . 
مثل تغیر الطبقة او تغير نصف قطر الدائرة و تختلف الخصائص باختلاف العنصر احدد 


Entity Info 


2 


Layer: [Layero - | 
Radius: | 200.0000mm 
Segments: | 24 


Length: ۱ 1256.6371mm 


[ Hidden ما‎ Cast Shadows 


على سبیل قمت بتصغیر نصف das‏ الدائرتین العلویتین للشکل الاسطواني كما بالشکل 


أو حفاءه باختيار HIDDEN‏ 


MATERIALS e 


[ES 


و هي تعرض علینا کساء للعناصر حدد PESES‏ الشکل الذي تریده فیتحول 


4 


BS 8 


Roofing Slate Rounded 
شکل مؤشر الماوس 750 اختر العنصر‎ 
للبرنامج فيأحذ العنصر الشکل الذي اخترته‎ 


الموحود بالشاشة الرئيسية 


Select | مع‎ | 


9 سسه وم 


| 


و اذا ضغطنا shift‏ فانه يعطي الكساء ET‏ لجميع الاوجه اطرتبطة به 


é‏ الضغط EDU‏ فأنه یقوم 


و عند الضغط علی shift + control‏ فش 
باکساء جمیع الاشکال القريبة i‏ [ 


اما زر alt‏ فیقوم بالتقاط اللون او الکساء من العنصر لاستخدامه لاحقا 


الکساء و درجه الالوان 


الاعتماد علی الالوان 


اسقاطها في شاشة العمل لديك و 


التى تریدها 


ننتقل الان الى edit su‏ فیمکننا تحرير 
1. درحة الالوان 


2 اختیار الصورة او عدم اختیارها و |8 
x‏ 
4 


Materials 


TE” ۱ Roofing Slate Tan 


Color الشفافية‎ 3 
Picker: [color Wheel Bj 1 d 


تحديد درحة الشفافية O i‏ 
1 


Texture 


là 


17 Use texture image 
Roofing Slate Tan.jpg 


+ |0.813m 1 ۲ Colorize 


۳ Reset Color 
3 


COMPONENTS e 


Components 


و تحد بها مکتبه عناصر جاهزة لسحبها و 
عکنك البحث في الانترنتو تحمیل الاشکال 


Select | Edit | statistics | 
ما‎ 
^ 


le 
This wooden bench can be 
^ resized using the Scale T... 


| Bike Rack Bikes 
by Google 
Two bikes in a bike rack. 


Car Sedan 
< - by Google 
< n Basic sedan, Use interact _ ¥ 


Select 
Er ۵ ۱ م‎ 


5 Components Sampler 


STYLE e 
لتغيير المظهر العام (العرض العام)‎ 
و عند اختيارة تظهر لنا نافذة نختار الظهر العام المناسب.‎ 


LAYER ©» 


لاظهار شاشة الطبقات (سبق شرحها) 


SCENCE e 
لاتحکم في المشاهد “ و اضافة او الغاء مشهد او تحدیثه‎ 


تم شرح المشاهد عند شرح ANIMATION‏ في القائمة VIEW‏ 


Scenes 


IW Include in animation 
Name: | 5cene 2 
Description: 


Properties [¥ Camera Location 
BSEC IV Hidden Geometry 
IV Visible Layers 
IV Active Section Planes 
[¥ Style and Fog 
[v Shadow Settings 
2 Axes Location 


SHADOW ٠ 
للتحکم في الظلال‎ 


Shadow Settings DISPALYSHADOW 


WV Display shadows شید : 5 نس‎ . 
me 552807 Noon D4415 [1:13 ve T TIME 


وقت الظلال من وقت طلوع الشمس الى غروکا 


= v 7 E 
Light sm——X——— = 
s = fsz DATE 


حدد اليوم الذي ترید رؤية الظلال به 


I¥ Use sun for shading 

Display: qe 

2 On faces ¥ On ground ¥ From edges: LIGHT 
حدد ذرجة الاضائه‎ 


DARK 


ON FACES 

هل ترید رؤية الظلال على اوجه العنصر و يفيد هذا الخيار في حاله وحود اکثر من عنصر او وحود حواف للعنصر 
ON GROUND‏ 

رؤية الظلال على ارضية الشهد 


FOG ٩ 
للتحکم في اعدادات الظلال‎ 


¥ Display Fog 


Distance 


DISPLAY FOG .1‏ 
هل ترید عرض الظلال ؟ 


DISTANCE 2 


تحديد كثافة الظلال 
USE BACKGROUND COLOR .3‏ 
استخدام لون الخلفية ام استخدام لون حاص يتم تحدیده من المربع الصغیر 


SOFTEN EDGE ٩ 
یستخدم لتنعيم الحواف‎ 3 
Soften Edges E 
Angle between normals: 


118.5 degrees 


1 } , 
Ív Smooth normals ¥ Soften coplanar 


PREFERNCE °‏ 
و بحد بما حيارات اعدادات البرنامج 
APPLICATION‏ 
و يتم فيه تحدید البرنامج الافتراضي لتحریر الصور مثل PAINT - PHOTOSHOP -GAMP‏ 


System Preferences 


Default Image Editor 


DD 
Compatibility 


Drawing | T 


OK | Cancel | 


System Preferences 


Applications Click Style 
Compatibilit: 
C Click-drag-release 


)۶ Auto detect 
(^ Click-move-click 


۲ Continue line drawing 
Miscellaneous 


2 Display crosshairs 


Click style 
يقة التعامل مع الضغط على زر الاوس و یندرج تحتها‎ 
Click -drag-release © 
[LE لابد من الابقاء على الاوس مضغوطا ليتم الرسم [اضغط ثم حرك الماوس دون افلات الزر ثم اضغط‎ 
Auto detect ® 
الاکتشاف التلقائي و هو الخيار الافتراضي‎ 
Click -move-click ® 
[ لا يتم الابقاء على الوس مضغوطا [اضغط الاوس و افلته ثم حرك الاوس و اضغط في نقطه احری‎ 
Continue line drawing © 
اکمال الخط تلقائیا بحیت تکون نحاية النقطه الاولى هي نفسها بداية النقطة الثانية‎ 
Display crosshairs 
عرض شعيري التعامد‎ 


FILES 
مسار ملفات اللماذج و للکونات و یتم تغبر السار من علال ال و شين السار ابددید‎ E 


System Preferences 


Applications File 
Compatibility 


Drawing Models: | nts and Settingslselim|My Documents, 52 
Extensions 

Components: | C:\Documents and Settingsiselim\My D i2 

Materials: | C:\Documents and SettingsiselimMy D $2 

Styles: | C:\Documents and SettingslselimlMy D 2 

Texture images: | C:\Documents and Settings\selimMy D $2 

Watermark images: | C:\Documents and Settings\selimMy D $22 

Export models: | C:\Documents and Settings\selimMy D. $2 


Import... | Export... Ee Cancel | 


GENERAL 


System Preferences 


Applications Saving 
Compatibility x چڪ‎ 
Drawing [¥ Create backup 1 


Extensions 
¥ Auto-save 2 Every | 5 = minutes 3 


Tool Palette 


[ Use large tool buttons 4 


Check models for problems 


¥ Automatically check models For problems 
6 [| Automatically fix problems when they are Found 


Scenes and Styles 


7 Ív warn of style changes when creating scenes 


cmd | 


انشاء نسخه احتياطية 

استخدام خاصية الحفظ التلقائي 

عدد الدقائق بين کل عملية حفظ 
استخدام ازرار كبيرة في شریط الادوات 
الفحص التلقائي للاحطاء 


الاصلاح التلقائي للاحطاء عند اکتشافها 
قم بالتحذیر عند انشاء مشهد اذا كان هناك تغيير في الشکل 


SHORTCUTS e 
انشاء و تعدیل احتصارات الاوامر‎ 


System Preferences 


Applications : 
Compatibiity تک‎ | 
Drawing Function 


Extensions 
Files CamerajField of View Add Shortcut 


General CamerajLook Around 20 ۴ 
OpenGL CamerajMatch New Photo... | 


Camera/Orbit Assigned 


CamerajPan o 8 | 
CamerajParallel Projection 
CamerajPerspective 


CamerajPosition Camera 
CamerajPrevious 
CamerajStandard Views Back 
CamerajStandard Views Bottom 


(7 2rnar alCk anidzrd Viome (Frank - 
< > Reset All | 


Import... | Export... INNEN Cancel | 


TEMPLATE ٩ 


System Preferences 


AMRSELIM 
Units: Inches 
AMRSLIM 


| Simple Template - Feet an... 
Units: Inches 
This is a general-use modeling 
template with basic styling and si... 


Simple Template - Meters 

Units: Meters 

This is a general-use modeling 
template with basic styling and si... ¥ 


TN 


HIDE DIALOG \SHOW DIALOG e 
احفاء و اظهار صنادیق الحوار‎ 


مواقم تعلیم SKETCHUP‏ (اضغط CONTROL‏ مع الزر الایسر لزیاره الموقع ) 
موقع البرنامج [http://sketchup.google.com‏ 


www.amrselim.net 
http://sketchup.google.com/tutorials.html شرح‎ 


http://www.sketchup.com/forum منتدی‎ 


/http://www.sketchucation.com 

Google zt مغرض النماضج ثلاثية‎ 
/http://sketchup.google.com/3dwarehouse 

/http://sketch-ups.blogspot.com 

/http://www.sketchup.com 

[http://sketchuptips.blogspot.com 

دروس تعليمية فیدیو 
http://download.sketchup.com/downloads/training/tutorials50/Sketchup9?620V ideo‏ 
2620Tutorials.html‏ 

http://www.sketch3d.com/forum 

http://www.marshallarts.co.za/SketchUpTips.htm 

http://www.sketchup.com/forum/read.php?f24&i-41312&t-41312 54 دروس‎ 


جامعة ليغربول http://www.liv.ac.uk/abe/students/sketchup/index.shtml‏ 
ويكبيديا http://en.wikipedia.org/wiki/SketchUp‏ 


/http://www.emporis.com 
/http://www.skyscraperpage.com 
لتحميل نماذج للكراسي "موقع صيني'‎ 


http://www.idmen.cn/?action-viewthread-tid- 1946 


اهدي هذا الکتاب JS‏ حب 
فلا تحرمنا من دعوة بغيب 


و ارضاء ام و ارضاء اب 


عمر سليم 


صفحة الكتاب 
http://amrselim.net/dm/?p-262‏ 


السلام علیکم يا أخ عمر 


بارك الله فيك و جزاك الله حير على الکتاب. 


اتمنی ان یکون الکتاب قد نال رضاك 


da ad‏ من aca)‏ بات عن کالب هذا الكتاي و a T‏ 3 الصفحة الثالية 
/http://newmilk.wordpress.com/about‏ 


کتیه 


عمر سلیم 


